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1.Zakladné informacie

Datum: 5.10.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 — 14:00
Veduci stretnutia: Ing Ivan Kapustik
Zapisovatelka: Maryna Kovalenko
Pritomny:

1. Ing. lvan Kapustik

2. Bc. Jozef BlaZicek

3. Bc.Jan Durica

4. Bc. Jakub Chalachdn

5. Bc. Matus Ivanoc

6. Bc. Maryna Kovalenko

7. Bc. Milog Stefeak

2.0pis stretnutia

Stretnutie sa konalo s Uc¢astou ¢lenov minuloro¢ného timu Jozefom Zatko a Danom Valocky.

1. Nasli sme chybu v pouzivatelskej

prirucke (spravne URI

https://bitbucket.org/robocup tp09/agent/ ) a spustili sme projekt.

2. Vysvetlili sme si role minuloro¢ného timu. Zadefinovali a pridelili sme roly pre ZS.

Ukdzali sme si Strukturu - 3 projekty a presli sme aj dokumentaciu spolu. Trochu podrobnejsie
sa hostia venovali vysvetleniu high skillov (postavenie sa hore, kde spadol, zrychlenie,
spomalenie a pod), kedZe sa venovali tomu najviac. Kazdy high skill ma 3 Casti: inicializing state,

executing state, finalizing state.

4. Venovali sme sa identifikovanim existujucich problémov. Niektoré z nich su:
e telo nepruzi(hrac bud padne, a nevie kde sa potom nachadza)

e ked hrac je uplne pri lopte vypocet polohy nie je presny

e vykondvanie je nepresné

e 0 moment point, ktory bol implementovany v diplomovej prace, nefunguje spravne po

prepisani do timového projektu
e problém s prepinanim taktik

e po t=300 nerobi hrac to, o ma e server zvldda maximalne hru 3 * 3

Rozdelenie manazérskych roli

Manazérska rola

Clen timu

Hlavny projektovy manazér

Jan Durica

Manazér planovania a uloh

Maryna Kovalenko

Manazér podpory vyvoja, integracie, testovania
a nasadzovania

Matus Ivanoc

Manazér kvality

Jan Durica

Manazér dokumentovania

Jozef BlaZicek

Manazér rizik

Milog Steféak

Manazér komunikacie a spravy dat

Jakub Chalachan



https://bitbucket.org/robocup_tp09/agent/

2.1. Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho

stretnutia
# Uloha Stav
1 Vyber prostriedku na komunikdciu Splnené
2 Precitanie minuloro¢nej dokumentacii Splnené
3 Importovanie projektu Ciasto¢ne Splnené
4 Definovanie manazérskych rol Ciasto¢ne Splnené
3.Ulohy na dal3ie stretnutie
# Uloha Clen timu
1 Porovnat stary a novy server 0.6.7 vs 0.6.10 Jozef Blazicek
2 Rozbehat server hraca Vsetci
3 Vytvorit backlock, oboznamit sa s hraéom Vsetci
4 Pozriet si kapitolu Future work v dokumentacii Vsetci
5 Pozriet si pluginy ¢o boli pouzité priloha C v dokumentacii Vsetci
6 Vytvorenie story a uloh v JIRE Jakub Chalachan
7 Vymysliet ndzvy Sprintov Vsetci

4.Poznamky a odporucania

e Pozor na verziovanie a mergovanie pred Sprintami (je na to aj navod)

e Sumarizacia po kazdom Sprinte(export z JIRE a td)

e Loguje sa vela veci, oplati sa niektoré z nich dat prec
e Pozriet BP a DP na Wiki

e Pozriet si walk_turbo.xml (statické fazy)




